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कहानी सारांश

यह कहानी उ�जनै नगर से जड़ुी है। वहाँ के एक मैदान म� कुछ लड़के खले रह ेथे। उनम� से एक लड़के को एक प%थर क& बड़ी च)क& 

जैसी व*तु ,मली। वह उस पर बैठकर राजा बन गया और बाक& लड़के अपनी-अपनी 0शकायत� लेकर उसके पास आने लगे। वह लड़का 

बु34मानी से उनके झगड़े 6नपटाता। धीरे-धीरे उसक& समझदारी क& चचा9 पूरे नगर म� फैल गइ9।

एक =दन असली राजा को पता चला 6क लोग अब लड़के के पास >याय के 0लए जाते ह?। यह सुनकर राजा को गु*सा आया और वह *वयं 

उस *थान पर पAचँा। वहाँ जाकर उसने देखा 6क वा*तव म� वह प%थर कोइ9 साधारण प%थर नहB बCDक राजा 6वEमा=द%य का Fस�हासन 

था, Hजस पर संुदर मूIत�याँ बनी थB।

जब राजा उस Fस�हासन पर बैठन ेलगा, तो मूIत�याँ बोल उठJ और उससे KL करने लगB—)या उसने कभी चोरी नहB क&, झूठ नहB बोला,

6कसी को कO नहB =दया? राजा को अपने दोष याद आए और वह पीछे हट गया। मूIत�या� ने उसे उपवास और KायRSचत करने क& सलाह 

दी। बार-बार Kयास करने पर भी राजा Fस�हासन पर बैठने योTय नहB 0स4 Aआ।

म
ुय संदेश:-
>याय करन ेके 0लए केवल शR)त, पद या धन ही नहB चा=हए, बCDक सUचाइ9, इ9मानदारी, दया, 6ववेक और 6नVप�ता जैसे गुणा� का होना 

बAत आवSयक है।

श�दाथ�

• �ाचीन – बAत पुराना

• ए�ेतहा�सक – इ6तहास से जुड़ा Aआ

• �याय – सही और गलत का 6नण9य करना।

• मैदान – खुली और समतल ज़मीन

• दरबार – राजा का सभा-*थान जहाँ लोग अपनी बात� कहते ह?।

• दरबारी – राजा के दरबार म� रहने वाला YR)त

• झगड़ा – आपस म� 6ववाद या लड़ाइ9।

• टीला – ,मZी या रेत का ऊँचा छोटा ढेर

• �ाय$%चत – अपने 6कए Aए गलत काम के 0लए पछताना और सुधार करना।

• &चकना – एकदम सपाट और मुलायम सतह वाला

• उपवास – 6बना खाए-पीए रहना।

• �ववेक – सही-गलत समझने क& बु34।

• �शला – बड़ा प%थर

• *स+हासन – राजा क& बैठने क& 6वशेष कुस]।

• चम,कार – अ^तु घटना।

• आ%चय� – हैरानी।

• ��तमा – मIूत�।

• �नदा.ष – Hजसका कोइ9 दोष न हो।
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• फ4रयाद – 0शकायत या अज़]

• आ5ा – आदेश।

• भोले-भाले – सीधे-सादे।

• गवाही – 6कसी बात क& सUचाइ9 बताना या पु,O करना

• �याय-बु89 – सही-गलत को पहचानने क& समझ

• दैवी श$:त – भगवान जैसी चम%कारी ताकत

• दंग रह जाना – बAत `यादा हैरान हो जाना

• लाव-ल%कर – राजा क& सेना और उसके साथ आने वाला समूह

• <तं=भत – बAत च6कत या हैरान रह जाना

• कलुष – बुराइ9, पाप।

• >ढ़ कदम – आ%म6वSवास से भरे Aए ठोस कदम

• उड़ गइ� – आकाश क& ओर चली गइ9 (यहाँ चम%कार के cप म�)

�A   -   अCयास  

बातचीत के �लए

1. आपका F�य खेल कौन-सा है? आप उसे कैसे खेलते हJ?

उKर: मेरा ,Kय खेल 6Eकेट है। हम इसे टीम बनाकर खेलत ेह?। एक टीम बDलेबाजी करती ह ैऔर eसरी ग�दबाजी 

और फ&fDड�ग।

2. :या आपने कभी �कसी सम<या का समाधान �कया है? अपना अनुभव बताइए।

उKर: हाँ, एक बार मेरी दो सहे0लया� म� झगड़ा हो गया था। म?ने दोना� क& बात� सुनB और उ>ह� समझाया 6क ,मल-

जुलकर रहना चा=हए। वे मान गइ9ं और दो*त बन गइ9ं।

3. यPद आप राजा के <थान पर होते और आपको लड़के के बारे मR पता चलता तो आप :या करते?

उKर: य=द म? राजा होता तो उस लड़के क& बु34मानी क& सराहना करता और उसे दरबार म� 6वशेष *थान देता।

4. लड़के के अंदर एसेे कौन-कौन से गुण हाRगे, Vजनके कारण वह *स+हासन पर बैठ सका?

उKर: लड़के म� सUचाइ9, इ9मानदारी, 6नVप�ता, दया, समझदारी और >याय,Kयता के गुण थे।

पाठ से

सही उKर पर सूरज का &चY (   ) बनाएँ—

1. राजा को लड़के ^ारा �याय करने के �वषय मR कैसे पता चला?

(क) लड़के hारा क& गइ9 शरारता� को सुनकर

(ख) लोगा� hारा लड़के के >याय क& Kशंसा सुनकर

(ग) लड़के hारा अपने >याय क& बुराइ9 सुनकर

(घ) मं6iया� hारा लड़के क& बु34 क& Kशंसा सुनकर
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2. राजा को सबसे अ_धक आ%चय� �कस बात से `आ?

(क) बUचे खेल-खेल म� >याय कर रहे थे।

(ख) लोग राजा के दरबार म� नहB आ रहे थे।

(ग) Fस�हासन पर बैठने वाला लड़का सही >याय करता था।

(घ) *वयं Fस�हासन म� ही कोइ9 चम%कारी शR)त 6वjमान थी।

3. लड़काR को यह खेल इतना अaा :याR लगा �क वे ��तPदन इसे खेलने लगे?

(क) )या�6क वे राजा जैसा बनने का आनंद ले रहे थे।

(ख) )या�6क यह अ>य खेला� से अkधक मनोरंजक था।

(ग) )या�6क उ>ह� >याय करने का अनुभव अlा लगा।

(घ) )या�6क इस खेल से वे नगर भर म� K0स4 हो गए थे।

4. राजा ने उपवास और �ाय$%चत :याR �कया?

(क) ता6क वह Fस�हासन पर बैठने के योTय बन सके।

(ख) )या�6क उसे अपने कमाm पर पछतावा था।

(ग) )या�6क मूIत�या� ने उसे एेसा करने के 0लए कहा था।

(घ) )या�6क जनता ने उसे एेसा करने को कहा था।

सो&चए और �ल8खए

1. सभी लड़के *स+हासन पर बैठ पाए, ले�कन राजा नहb बैठ पाया। एेसा :याR?

उKर: )या�6क लड़के भोले-भाले और 6नदाnष थे, जब6क राजा ने जीवन म� कइ9 गल6तयाँ क& थB।

2. :या राजा को �ाय$%चत करने के बाद *स+हासन पर बैठने का अ_धकार Fमलना चाPहए था? अपने उKर का 

कारण भी बताइए।

उKर: नहB, )या�6क केवल उपवास करने स ेगल6तयाँ ,मटती नहB ह?। राजा को सही Yवहार अपनाना चा=हए और 

6नदाnष जीवन जीना चा=हए था।

3. दोनाR पcकार अपने झगड़े के �नपटारे के �लए राजा के दरबार मR जाने के बजाय लड़के के पास :याR गए?

उKर: )या�6क उ>ह� लड़के क& >याय,Kयता और 6नVप�ता पर 6वSवास था।

4. चौथी मूdत+ *स+हासन के साथ आकाश मR :याR उड़ गइ�?

उKर: )या�6क राजा Fस�हासन पर बैठने योTय नहB था। उसके मन म� घमडं और दोष थे।

5. इस कहानी को एक नया शीष�क दीVजए और बताइए �क आपने यह शीष�क :याR चुना।

उKर: शीष9क – "सUचे >याय क& पहचान"।

)या�6क कहानी यह बताती है 6क >याय करने के 0लए पद या शR)त नहB बCDक सUचाइ9 और इ9मानदारी चा=हए।
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अनुमान और कfपना

1. कहानी मR *स+हासन क0 मूdत+याँ उड़कर कहb और चली जाती हJ। वे कहा ँगइ� हाRगी और वहा ँ:या कर रही 

हाRगी?

उKर: मूIत�याँ *वग9 या देवताआ� के पास चली गइ9 हा�गी। वहाँ वे यह देख रही हा�गी 6क कौन सUचा, इ9मानदार और 

>याय,Kय है।

2. यPद कहानी के अंत मR राजा *स+हासन पर बैठने मR सफल हो जाता तो :या होता?

उKर: य=द राजा Fस�हासन पर बैठने म� सफल हो जाता, तो लोग सोचते 6क वह योTय है। ले6कन Fस�हासन क& गqरमा 

कम हो जाती )या�6क राजा ने अपने जीवन म� झूठ और अ>याय 6कए थे।

भाषा क0 बात

1. नीचे दी गइ� पं$:तयाR को gयान से पPढ़ए—

अब नीचे Pदए गए वा:याR मR उ&चत <थानाR पर �वराम &चh लगाइए—

(क) चौथी मूdत+ ने कहा ठहरो ओ लड़के इस *स+हासन पर बैठते थे वे भोले भाले थे उनके मन मR कलुष नहb 

था अगर तुमको �व%वास ह ै�क तुम इस योjय हो तो इस *स+हासन पर बैठ सकते हो

उKर: चौथी मूIत� ने कहा, “ठहरो! जो लड़के इस Fस�हासन पर बैठते थे, वे भोले-भाले थे। उनके मन म� कलुष नहB 

था। अगर तुtह� 6वSवास है 6क तुम इसके योTय हो, तो इस Fस�हासन पर बैठ सकते हो।”

(ख) राजा बड़ी देर तक सोचता रहा �फर उसने मन ही मन कहा अगर एक लड़का इस पर बठै सकता है तो 

भला मJ :याR नहb बैठ सकता k ँमJ राजा k ँमुझसे lयादा धनवान बलवान और बु89मान भला और कौन 

होगा मJ अव%य इस *स+हासन पर बैठने योjय kँ

उKर: राजा बड़ी देर तक सोचता रहा। 6फर उसने मन ही मन कहा, “अगर एक लड़का इस पर बैठ सकता है, तो 

भला म? )या� नहB बैठ सकता v?ँ म? राजा vँ। मुझसे wयादा धनवान, बलवान और बु34मान भला और कौन होगा? म? 

अवSय इस Fस�हासन पर बैठने योTय vँ।”

2. "तीसरी मूdत+ भी उड़ गइ�।" इस वा:य के आधार पर �AाR के उKर �ल8खए—

(क) इस वा:य मR �nया-पद कौन-सा है?
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उKर: उड़ गइ9

(ख) कौन-सा पद इस �nया-पद के गुण या �वशेषता को बता रहा है?

उKर: तीसरी (यह 6वशेषण है, जो मूIत� क& संxया बता रहा है।)

3. कहानी मR से चुनकर कुछ वा:य नीच ेPदए गए हJ। इनमR �वशेषण श�द पहचानकर उनके नीचे रेखा खb&चए

(क) एक Pदन लड़काR का एक झpंड वहाँ खेल रहा था।

→ एक

(ख) उrजैन क0 �ाचीन और एे�तहा�सक नगरी के बाहर एक लंबा-चौड़ा मैदान था।

→ Kाचीन, ए6ेतहा0सक, लंबा-चौड़ा

(ग) इतनी छोटी उs मR इतनी बु89 का होना आ%चय� क0 बात ह।ै

→ छोटी, इतनी

(घ) राजा ने देखा �क वह प,थर नहb, ब`त ही सुंदर *स+हासन था।

→ सुंदर

(ङ) बात ही बात मR वहाँ अav-खासी भीड़ जमा हो गइ�।  

→ अly-खासी

4. आपमR कौन-कौन सी �वशेषताएँ होनी चाPहए Vजससे आप कहानी के *स+हासन पर बैठ सकR ? �ल8खए—

उKर: १. सUचाइ9 २. इ9मानदारी ३. दयालुता ४. >याय,Kयता

५. 6नVप�ता ६. 6ववेक ७. 6नडरता ८. 6कसी को चा�ट n पAचँाना

पाठ से आगे

1. कहानी मR गाँव वाले �याय करवाने या झगड़े सुलझाने बwचाR के पास जाया करते थे। आप अपनी सम<याआR 

को सुलझाने के �लए �कन-�कनके पास जाते हJ? आप उ�हb के पास :याR जाते हJ?

उKर: म? अपनी सम*याआ� को सुलझाने के 0लए माता-,पता, 0श�क और बड़े भाइ9-बहना� के पास जाता v।ँ

म? उ>हB के पास जाता vँ )या�6क वे अनुभवी होते ह?, सही सलाह देते ह? और हमेशा 6नVप� 6नण9य करते ह?।

2. :या कभी एसेा `आ ह ै�क �कसी ने आपके साथ अ�याय �कया हो? आपने उस $<थ�त का सामना कैसे 

�कया?

उKर: हाँ, एक बार खेलते समय मेरे ,मi न ेमुझे आउट कर =दया जब6क म? सही था। यह मेरे साथ अ>याय था। उस 

समय म?ने गु*सा नहB 6कया, बCDक धैय9 स ेअपनी बात सबके सामने रखी। बाक& बUचा� ने मेरी बात मानी और मुझे 

6फर से खेलने का अवसर ,मला।
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पता लगाकर क0Vजए

"राजा ने आ5ा दी �क *स+हासन को ले जाकर राजदरबार मR रख Pदया जाए।"

*स+हासन एक �वशेष �कार क0 भx कुस1 `आ करती थी Vजस पर राजा-महाराजा बैठा करते थे। आज भी हम 

बठैने के �लए अनेक �कार क0 व<तुआR का उपयोग करते हJ। इनमR से कुछ व<तुआR के &चY Pदए गए हJ। इनका वण�न 

क0Vजए और यह भी �ल8खए �क आपक0 भाषा मR इ�हR :या कहते हJ।

व<तु वण�न आपक0 भाषा मR नाम

• चटाइ� यह घास, बाँस या �ला�*टक से बनी होती है। इसे भ,ूम पर 6बछाकर बैठा जाता है। चटाइ9

• दरी
यह मोटे कपड़े या सूती धागा� से बनी होती है। यह उ%सवा� या सामाHजक काय9Eमा� 

म� उपयोग क& जाती ह।ै
दरी, कालीन. गा0लचा

• मूढ़ा
यह बांस, सरकंडा या �ला�*टक क& प�Zया� से बनी गोल/चौकोर व*तु होती है। इसे 

बैठने के 0लए Kयोग 6कया जाता है।
मूढ़ा, मोढा

• चारपाइ�
लकड़ी के खंभा� पर र*सी या प�Zयाँ बुनकर बनाइ9 जाती है। इसका Kयोग सोने और

बैठने के 0लए होता है।
खाट, चारपाइ9, पलंग

• पीढ़ा यह लकड़ी का छोटा सा आसन होता ह।ै पूजा या बैठने के काम आता है। पीढ़ा, पाटा, चा?क&

• टाट पyी
यह मोटे धागा� या जूट से बनी होती है। *कूला� म� बUचा� के बैठने के 0लए 6बछाइ9 

जाती है।
टाट पZी, टाट

बझुो तो जानR

आज हम आपके �लए लाए हJ भारत क0 अलग-अलग भाषाआR क0 �व=भz पहे�लया।ँ हो सकता है �क इनमR से कुछ 

को पढ़कर आपको लगे— अरे! ये पहेली तो मरेे घर पर भी बुझाइ� जाती है। तो आइए, बुझते हJ ये रोचक पहे�लयाँ—

1. गाRड पहेली

न तो खाय न तो पीवहै, संग मां रRगत है।

(न खाती है, न पीती है, संग-संग चलती है)

उKर: छाया

2. �नमाड़ी पहेली

हरो माथणो, लाल पटे, रस पी लेव भर-भर पेटा।

(हरे मटके का लाल पेट, रस पी लो भर-भर पेट)

उKर: तरबूज

3. मालवी पहेली

एक जानवर एेसो, Vजसक0 |म पे पैसो।
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(एक जानवर एेसा, Vजसक0 }म पर पसैा)

उKर: मोर

4. बुदेंली पहेली

एक लकड़ी क0 एेसी कहानी, ऊमR लुको है मीठो पानी।

(एक लकड़ी क0 एसेी कहानी, उसमR &छपा है मीठा पानी)

उKर: ग�ा

5. बघेली पहेली

एक Pदया सबतर उVजयारा।

(एक दीपक से चाराR ओर उVजयारा)

उKर: सूय9

मेरा �याय

• अपनी कcा से �क�हb दो एसेी सम<याआR को चु�नए Vजन पर �याय �कया जाना ह।ै

उKर:

सम<या 1: दो बUचा� के बीच एक 6कताब को लेकर झगड़ा।

सम<या 2: 6कसी ने eसरा� के लंच बॉ)स से खाना चुरा 0लया।

• कcा को दो समूहाR मR �वभाVजत क0Vजए।

उKर:

समूह 1: 6कताब के झगड़े का नाटक करेगा।

समूह 2: लंच बॉ)स चोरी क& सम*या का नाटक करेगा।

• दोनाR समूह एक सम<या लेकर उस पर �वचार करRगे।

उKर:

समूह 1: वे सोच�गे 6क 6कताब को बारी-बारी से कैसे बाँट� और झगड़ा कैसे सुलझे।

समूह 2: वे सोच�गे 6क चोर को कैसे पकड़� और उसे सही सलाह कैसे द�।

• त,प%चात दोनाR समूह एक-एक कर नाटक-मंचन के ^ारा सम<या को सुलझाएँगे।

उKर:

समूह 1: एक नाटक करेगा Hजसम� दो बUचे 6कताब के 0लए लड़ते ह?, 6फर एक समझदार दो*त आकर बारी-बारी से 

पढ़ने का फैसला सुनाएगा।

समूह 2: एक नाटक करेगा Hजसम� चोर पकड़ा जाता ह,ै और सभी ,मलकर उसे माफ& माँगने और भ6वVय म� एेसा न 

करने क& सलाह द�गे।

Free worksheets, NCERT Solutions, Learning material & more at www.onepointlearning.com



�ह�दी वीणा क�ा - ५

• दश�क समूह ��तपुF� �दान करRगे।

उKर: दश9क समूह अपनी राय देगा 6क नाटक कैसे था और सम*या का समाधान सही था या नहB।
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