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कहानी का सारांश  

मगरम�छ भूख से परेशान था �य��क तालाब म" मछ#लयाँ ख%म हो चुक) थीं और गीदड़ भी पकड़ म" नह�ं आ रहा था। कछुआ                       

उसक) मदद करने का वादा करता है और मगरम�छ को मतृ होने का नाटक करने के #लए कहता है। जब गीदड़ तालाब पर                        

आता है , तो कछुआ उसे बताता है �क मगरम�छ मर गया है। गीदड़ खुशी से तालाब के पास जाता है                  , ले�कन उसे डर लगता है    

जब मगरम�छ  "साँस लेता " �दखाई देता है। कछुआ गीदड़ को समझाता है �क मगरम�छ वाकई मर चुका है              , ल�ेकन गीदड़ डर  

जाता है और भाग जाता है। मगरम�छ उठता है और कछुआ को उसक) मूख8ता के #लए ताना मारता है।                      

नै�तकता: लालच बुर� चीज है।   

    चालाक) हमशेा जीतती है।   

    दो9त हमेशा स�चे नह�ं होत।े    

श�दाथ� 

चट करना : धीरे-धीरे खाना , चबाना

तालाब: जलाशय

उपाय: सम9या का समाधान  

9वग8 #सधार जाना  : मर जाना 

;नि=चंत: >चतंामु�त

डरना: भयभीत होना 

धीमे 9वर म"  : कम आवाज म"  

ऊँचे 9वर म"  : ज़ोर से 

ढाँप देना : �कसी चीज़ को ढक देना    

चाल: चालाक), धोखा

भाग जाना : जBद� से जाना  

ताना मारना : मज़ाक उड़ाना , उपहास करना 

#मC: दो9त

Dय%न करना : को#शश करना 

दःुख: उदासी

सहायता करना : मदद करना 

चतुर: समझदार

��न   -   अ�यास     

बातचीत के �लए  

1. आपको भूख लगती है तो आपको कैसा लगता है        ?

उ'र:- भखू लगने पर पेट म" खाल�पन या गड़गड़ाहट क) भावना उ%पन होती हF।            

2. अपने �म) क* सहायता आप +कस     -+कस �कार से करते ह,    ?

उ'र:- #मC एक -दसूरे क) सहायता कई तरह से करते हF       , जसैे क) उनके क�ठन समय म" हम उनका साथ दे सकते है           , हम उनक) 

बाते सनु सकते है   , पढ़ाई म" मदद कर    सकते है ।
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3. कहानी का शीष�क चतरु गीदड़ 0य1 है   ‘   ‘  ?

उ'र:- कहानी का शीष8क   "चतरु गीदड़ " है �य��क गीदड़ मगरम�छ क) चाल म" आने से बच जाता है।           

4. आप इस कहानी को और 0या नाम देना चाह4गे        ?

उ'र:- मF इस कहानी को    "भूख का खेल  " या "दो9ती का नाटक  " नाम देना चाहंूगा।  

5. अपनी सूझ -बझू का कोई अनुभव बताइए    ?

उ'र:- मझेु नई चीज" सीखने और सम9याओं का समाधान खोजने म" मजा आता हF। एक �दन              , मFने देखा �क एक छोटा प�ी      

एक ऊँचे पेड़ क) शाखा पर फँसा हुआ है। प�ी डर से >चBला रहा था और नीचे उतरने म" असमथ8 था।                    

मFने प�ी क) मदद के #लए उसे र9सी से नीचे उतार �दया। प�ी बहुत खुश हुआ और मरेा धMयवाद �कया। मेरे दो9त� ने उसे                        

"रोहन द बड8 सेवर   " का नाम �दया। यह �क9सा हम" #सखाता है �क हम सझू          -बूझ का इ9तेमाल करके �हNमती हो सकते हF।       

सो8चए और �ल9खए   

1. तालाब म4 मछ�लयाँ 0य1 नह<ं थी     ?

उ'र:- मगरम�छ ने सभी मछ#लय� को खा #लया होगा।        

2. कछुए ने 0या उपाय सोचा    ?

उ'र:- कछुए ने मगरम�छ को मतृ होने का नाटक करने का उपाय सोचा। उसने सोचा �क अगर गीदड़ को लगेगा �क                    

मगरम�छ मर गया है   , तो वह तालाब पर आएगा और मगरम�छ उसे पकड़ सकेगा।         

3. गीदड़ ने समझदार< कैसे =दखाई    ?

उ'र:- गीदड़ ने समझदार� तब �दखाई जब उसे डर लगा और वह भाग गया।            

4.  गीदड़ को मगरम>छ क* स>चाई कैसे पता चल<       ?

उ'र:- जब गीदड़ मगरम�छ के पास गया तो उसे उसक) सांस� का अहसास हुआ। गीदड़ बहुत चतरु था उसने बताया �क जब                     

मगरम�छ मर जाता है तो उसक) पूँछ �हलती है और बेवकूफ मगरम�छ अपनी पूँछ �हलाता है। गीदड़ पता लगा लतेा है �क                      

मगरम�छ अभी भी जीOवत है और खुद को बचा लतेा है।          

 

कहानी से  

1. �नचे कहानी से जुड़े कुछ 8च) और बात4 ह,। उनका आपस म4 �मलन क*िजए             -
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भाषा क* बात  

1. कहानी म4 पशओंु के �लए तालाब ह< पानी का Cोत है। नीचे द< गई वग� पहेल< से पानी के अDय Cोत1 को ढँूढकर �ल9खए                       -

उ'र:- तालाब, नद�, नहर, झरना, पोखर, बाPरश, बोरवेल, कुआं

2. सह< वा0य बनाइए  -

‘ दो �म) कह<ं जा रहे ह,      '

इस वा0य म4   ' द ' को ' क ', ‘ म ' को ' ग ' और ' ह ' को ' प ' से बदल =दया गया है। इस तरह नया वा0य बना          - ‘ को 8गटर  

कपी जा रपे प,   '

अब =दए गए वा0य म4     ' ल ' को ' ह ' और ' स ' को ' भ ' से बदलकर नया वा0य बनाइए।    

म, बातलु सुखा  / सखुी लूँ। 

सह< वा0य -  मF बातुह भूखा  /भखूी हँू। 

3. कहानी म4 आए श�द1 का �योग करते हुए नए वा0य बनाकर �ल9खए           -

(क) क=ठन = क�ठन पPरQम से ह� सफलता DाRत होती है।       

(ख) �यGन = Dय%न से ह� असंभव को संभव बनाया जा सकता है।         

(ग) सहायता = हम" हमशेा दसूर� क) सहायता करनी चा�हए।      

(घ) Iयारा = मेरे पास एक Rयारा सा कुSा है जो मेरा सबसे अ�छा दो9त है।            

4. एक मछल< . अनेक मछ�लयाँ। �नचे =दए गए श�द1 के एक और अनेक Jप �ल9खए           -

(क) मछल< = मछ#लयाँ (ख) चूड़ी = चूTड़याँ (ग) म�खी = मि0खयाँ

(घ) लड़क* = लड�कयाँ (ङ) टोपी = टोOपयाँ (च) ककड़ी = ककTड़याँ

पता क*िजए और �ल9खए   

इस कहानी म4 मगरम>छ   , गीदड़ और कछुए जैसे पा) आपने देखे ह,       । मगरम>छ जल और थल दोन1 पर रहता है जब+क गीदड़           

केवल थल पर रहता है। आप इस तरह के और �ा9णय1 के नाम पता करके नीचे द< गई ता�लका म4 �ल9खए                    -

जल व थल पर रहने वाले जीव      थल पर रहने वाले जीव    

म"ढक, जलह9ती खरगोश, हाथी
मगरम�छ, प"गुइन कुSा, गाय
बीवर, कछुआ UबBल�, गीदड़

केकड़े गधा
बतख िजराफ़
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मेर< सोच 

य=द हम गीदड़ के Mथान पर होते तो 0या करते         ?

उ'र:- हम अपनी सुर�ा के #लए ;छपने के 9थान� का उपयोग करत।े गीदड़ #शकाPरय� से बचने के #लए ;छपने के 9थान� का                     

उपयोग करते हF।  

 

आप 0या सोचते ह,   ?

अगर मगरम>छ पूँछ न =हलाता तो अनुमान लगाइए क* कहानी का 0या अंत होता             ?

उ'र:- य�द मगरम�छ अपनी पूँछ नह�ं �हलाता     , तो गीदड़ को शायद यह Oव=वास हो जाता �क वह वा9तव म" मर चुका है।               

गीदड़ तब मगरम�छ के पास जाता और उसे खा लतेा।         
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